SCENARIUSZ ZAJEC LOGOPEDYCZNYCH Z WYKORZYSTANIEM
PROGRAMU ,,AKTYWNA TABLICA”

Nazwisko prowadzacego: Magdalena Lewczuk-Siliwoniuk

Przedmiot: zajgcia rewalidacyjne- logopedia

Grupa: Uczennica z kl. 4 z niepelnosprawno$cig intelektualng w stopniu umiarkowanym
Czas trwania: 60 min

Data: 10.06.2024r.

Temat zaje¢: Budowanie schematu zdania — rozwijanie kompetencji jezykowych.

Cel gléwny:

e budowanie kompetencji jezykowych

Cele dydaktyczne:
e utrwalanie umiejetno$ci wypowiadania si¢ catym zdaniem
e (¢wiczenie rozumienia zdan prostych
e wzbogacanie stownictwa dziecka
e poszerzanie wiedzy o otaczajagcym $wiecie

e rozwijanie umiej¢tnosci wypowiadania si¢ na dany temat

Cele rewalidacyjne:
e doskonalenie wyrazistosci artykulacyjnej utrwalanych pojec i zdan
e podnoszenie poziomu koncentracji na podjetej aktywnosci i doprowadzenie jej do
konca
e rozwijanie logicznego myslenia
e (¢wiczenie percepcji wzrokowej i koordynacji wzrokowo-ruchowej

e (Cwiczenie koncentracji uwagi 1 spostrzegawczosci

Cele wychowawcze:

e uczennica przestrzega ustalonych zasad
Metody:

o Cwiczen praktycznych

e Aktywizujace — program multimedialny



Pomoce dydaktyczne: program multimedialny Logopedia Pro-Logo-gry (Zabawy stowem

cz.1, zdania proste, zadania 1-5), komputer, gto$niki, mikrofon, karty artykulacyjne, gra

Turbino do ¢wiczen oddechowych.

Forma zajeé: indywidualna.

Przebieg zajec:

I Czes$¢ wstepna

1)
2)
3)

4)

5)

Przywitanie z uczniem.

Ustalenie z uczniem jaki jest dzien, pogoda, nastrdj dziecka.

Cwiczenia usprawniajace aparat artykulacyjny z wykorzystaniem ilustracji
przedstawiajacych ¢wiczenia warg i jezyka, masaz logopedyczny.

Cwiczenia oddechowe — wydtuzanie fazy wydechowej, kontrola gospodarowania
powietrzem w czasie mowy i spoczynku z wykorzystaniem gry Turbino.
Wychowanie stuchowe — identyfikacja dzwigkow werbalnych. Réznicowanie cech

dzwigkoéw diugo-krotko.

IT Czg¢$¢ glowna

1) Wykonanie zadan w programie Logopedia Pro-Logo-gry (Zabawy stowem cz.1,

zdania proste, zadania 1-5).

Uczennica:

wystuchuje zdania, powtarza i faczy je z odpowiednia ilustracja
wybiera zdania, ktore pasujg do ilustracji
wystuchuje zdania, powtarza je 1 przyporzadkowuje do nich odpowiednie ilustracje

wystuchuje zagadki 1 zaznacza ilustracje, ktore sg ich rozwigzaniem

III Cze¢s$¢ koncowa

1) Podzigkowanie uczennicy za wspolng prace. Nagrodzenie naklejka.

2) Pozegnanie uczennicy.



