SCENARIUSZ ZAJEC TERAPII PEDAGOGICZNEJ Z WYKORZYSTANIEM
PROGRAMU ,, AKTYWNA TABLICA”

Nazwisko prowadzacego: Paulina Fedko

Przedmiot: zajecia rewalidacyjne — terapia pedagogiczna

Grupa: uczen kl. 2

Czas trwania: 60 min

Data: 15.05.2024r.

Temat zajec: Utrwalanie liter podobnych graficznie: p, b, d, g

Cele ogolne zajec:

doskonalenie funkcji stuchowo- jezykowych,
doskonalenie percpecji wzrokowej,
rozwijanie koncentracji uwagi,
doskonalenie umiejetnosci czytania,
ksztattowanie funkcji poznawczych.

Cele szczegotowe zajec:

utrwalanie pisownie wyrazéw z literami podobnymi graficznie: p, b, d, g,

rozwijanie umiejetnos$¢ stuchania opowiadania ze zrozumieniem i twérczego wypowiadania
sie na temat jego zakonczenia,

doskonalenie umiejetnosci zapamietywania kluczowych informacji,

doskonalenie techniki czytania,

doskonalenie swiadomos¢ fonologiczne;j,

doskonalenie umiejetnosci ksztattnego pisania liter z zachowaniem wtasciwego kierunku
kreslenia i poprawnego sposobu tgczenia liter,

wzmachianie koncentracji uwagi, spostrzegania i myslenia

rozwijanie pamieci symultaniczno- sekwencyjnej.

Formy pracy: indywidualna i grupowa.

Metody: praktyczne dziatanie, aktywne stuchanie, metody aktywizujgce, historyjka terapeutyczna,

elementy integracji sensorycznej, pogadanka.

Srodki dydaktyczne:

Karty pracy. Barbara Zakrzewska , Litery podobne graficznie tez tatwe!”,
Koncentracja PRO — wirujace kregi,

Dysleksja PRO 4 — terapia (Litery podobne graficznie p, b, d, g ),
Komputer, gtosniki,

Karty sesnrosyczne — litery, wzory na liniaturze.

Przebieg zajec:



Cze$¢ wstepna

1. Przywitanie z grupa.

2. Zaprezentowanie kart sensorycznych z literami P, D, B, G matymi oraz wielkimi (pisanymi oraz
drukowanymi). Uczniowie przypominajg sobie wiasciwy zapis liter, kreslg je po wzorze i w
powietrzu, spostrzegajg roznice miedzy nimi, powtarzajg gtoski gtosno i cicho za terapeuta.
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3. Historyjka terapeutyczna — Dysleksja
PRO 4 - Litery podobne graficznie — p, b,
d, g. Terapeuta prezentuje uczniom krotki
film na platformie Dysleksja PRO 4 —
trening. Uczniowie majg za zadanie
obejrzec video i zapamietad jak najwiecej
szczegotow.
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4. Cwiczenia pamieci stuchowej i wzrokowej, rozumienia tresci. Po obejrzeniu video terapeuta
ttumaczy nowe pojecia. Nastepnie zadaje uczniom pytania zwigzane z filmem:
a) Kto wystepowat w filmie?
b) Gdzie wyjechaty bohaterki?
c) Jak nazywato sie miejsce do ktérego dojechaty?
d)Jakie nazwy szczytow wymienita Babcia?
e) Co widziaty bohaterki podczas wycieczki?
f) Jaka byta pogoda?
g) Jak inaczej mogta skonczy¢ sie ta wycieczka?
h) Czy Wy byliscie kiedys w gérach?

5. Kolejnym zadaniem uczniéw jest wymienienie wszystkich wyrazéw, ktére wystapity w
historyjce i zaczynajg sie na litere p lub g. (Gubatéwka, pogoda, géra, pilny, pasterski, pies,
powietrze, piekne, Giewont, gazdziny, gérale).



6. Nastepnie zaprezentowane zostaja uczniom
obrazki, majg za zadanie je nazwaé, a z ich
pierwszych gtosek utworzyé nowy wyraz.
Odpowiedni obrazek wstawiajg w miejsce nowo
powstatego wyrazu.

7. Cwiczenie stuchowo- jezykowe. W tym zadaniu
uczniowie wskazujg wszystkie obrazki, ktére nie
zaczynajg sie gtoska ,,p”.

8. Cwiczenie percepcji wzrokowej. Terapeuta
prezentuje grupie obrazki, na ktérych widac
pomieszane litery p oraz g. Zadaniem ucznidw jest
policzenie  wszystkich liter p i zaznaczenie
prawidtowej odpowiedzi obok obrazka.




9. Cwiczenie stuchowo- jezykowe. Kolejne zadanie
polega na wystuchaniu wyrazéw, a nastepnie
dopisaniu brakujgcej litery g lub p.

10. Cwiczenia percepcji wzrokowej.  gwiczenia 1

Uczniowie nastgpnie wracaja do STYLIZOWAME b-d-g-p
stolika. Terapeuta rozdaje karty pracy B.
Zakrzewskiej.
Kazdy indywidualnie ma za zadanie
przyjrze¢ sie uwaznie, a nastepnie
przerysowac odpowiednio ukfad kétek
ponizej (wzory literopodobne).

Cio pionowe kreski, a po ich obu stromach zawseszone bilka Preyvjrzyj sie im
AN

Ponige) ramiesrezono tylko pimowe kresks Narysy peerwsey, drogl, tizes
1 czwarty ukiad kobek



11. Terapeuta rozdaje kolejng karte pracy, zadaniem Ponize] wramce zamieszczono wzory z kotkam
uczniow jest pofaczenie takich samych wzoréw
w pary. Nastepnie uczer przerysowuje dwa dowolne (_) (_/ i
wzory, ktére maja 3 kétka. |
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Polgcz w pary te same wzory

A reraz narysu) dowolne dwa wzory z trzema kotkam:

Cwiczenie 3
12. Ostatnim zadaniem uczniéw jest stworzenie liter b, STYLIZOWANE b-d-g-p

d, g oraz p. Ponizej w tabeli zaprezentowane zostaty Domize; jest dwanaicie pionowyeh kreseczele

kreski, kazdy samodzielnie ma za zadanie dorysowac kétka

tak by utworzyé¢ 4 litery b, 3 d, 2 g oraz 3 p. Nastepnie ‘ ‘ ‘
odwracamy sytuacje i do kétek dorysowujemy tworzac

tym samym wymienione wczesniej litery graficznie ‘

podobne. Po narysowaniu wszystkich symboli uczniowie

liczg ilos¢ kresek dorysowanych po prawej stronie kotka. ‘ ‘

Dioryeny kétke we whagcovym mespson kazdey kresk, tak aby urworzve 4 b, 3 d,
2g 1
lglp

Terar odwracamy sytuacs — pondde; jest treynades makych kolele
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Daoryayy po whaderwej stronde kazdego kdlks pionows kreske i wtwdrz 3 b, 4 d,
2z 4
£EAP

Liczbe kresek dosysowanych po prawe) stromie kitka wpisz w kwadsacik. D

13. Cwiczenie koncentracji uwagi i pamieci symultaniczno- sekwencyjnej — Koncentracja PRO —
wirujace kregi. Uczniowie majg za zadanie zapamietac ksztatt i dzwiek kazdego z elementéw.
Nastepnie oddtworzyc¢ je w odpowiedniej kolejnosci.



14. Podziekowanie uczniom za wspdlng prace, pozegnanie z uczniami.



