SCENARIUSZ ZAJEC LOGOPEDYCZNYCH Z WYKORZYSTANIEM

PROGRAMU ,,AKTYWNA TABLICA”

Nazwisko prowadzacego: Matgorzata Demianczuk

Przedmiot: zajecia rewalidacyjne- logopedia

Grupa: Uczen kl. 4 z niepelnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym

Czas trwania: 60 min
Data: 27.05.2024r.

Temat zajeé: Zwierzeta - rozwijanie stownictwa biernego i czynnego, klasyfikowanie pojgc.

Cel gléwny:

budowanie kompetencji jezykowych

Cele dydaktyczne:

utrwalanie nazw zwierzat
wzbogacanie stownictwa dziecka
poszerzanie wiedzy przyrodniczej

rozwijanie umiejetno$ci wypowiadania si¢ na dany temat

Cele rewalidacyjne:

doskonalenie wyrazistosci artykulacyjnej utrwalanych pojgc¢

podnoszenie poziomu koncentracji na podjetej aktywnosci i doprowadzi¢ je do konca
rozwijanie logicznego myslenia

¢wiczenie percepcji wzrokowej 1 koordynacji wzrokowo-ruchowej

¢wiczenie koncentracji uwagi i spostrzegawczosci

rozwijanie kreatywnosci

Cele wychowawcze:

Uczen przestrzega ustalonych zasad

Metody:

Cwiczen praktycznych

Aktywizujace — program multimedialny



Pomoce dydaktyczne: program multimedialny Wspomaganie Rozwoju Pro 4 (W domu i na
podworku- zwierzeta w domu i na wsi), komputer, glosniki, mikrofon, karty artykulacyjne,

kolorowe pidra, ilustracje przedstawiajace zwierzeta i miejsca (ZOO, wies, las),

Forma zajeé: indywidualna.

Przebieg zajec:
I Czes$¢ wstepna
1) Przywitanie z Uczniem.
2) Cwiczenia usprawniajace aparat artykulacyjny z wykorzystaniem ilustracji
przedstawiajacych misia wykonujacego ¢wiczenia warg i jezyka.
3) Cwiczenia oddechowe- wydtuzanie fazy wydechowej, kontrola gospodarowania
powietrzem w czasie mowy i spoczynku z wykorzystanie kolorowych pior.
IT Cze¢$¢ glowna
1) Uczen nazywa i klasyfikuje ilustracje przedstawiajgce zwierzeta wg. miejsca ich
zamieszkania — las, wies, ZOO.
2) Wykonanie zadan w programie Wspomaganie Rozwoju Pro4 (zaktadki 1-10)
e Pokdj Ani- uczen nazywa zwierzeta;
e Sklep zoologiczny- uczen nazywa zwierzgta;
e Kolorowanka- uczen koloruje wybrane przez siebie zwierze;
o Identyfikacja dzwigkow- uczen rozpoznaje odglosy zwierzat i dopasowuje odpowiednie
ilustracje;
e Urzadzenie akwarium- uczen wybiera i nazywa ilustracje przedstawiajace wyposazenie
akwarium, samodzielnie je projektuje;
e Dopasowywanie ksztaltow zwierzat- uczen dopasowuje ksztatty zwierzat wg. instrukcji
werbalnej;
e Urzadzanie akwarium- zadaniem ucznia jest wybranie odpowiedniej ilustracji z dwoch
do kolejno zadawanych pytan zwigzanych z zatozeniem akwarium przez dziewczynke
III Cze¢s¢ koncowa
1) Podzigkowanie uczniowi.

2) Pozegnanie ucznia.



